STEAM VEIKLOS
VAIKYSTEJE

Parenge: IU mokytoja Rasa Skirpstiene, [U

vyr. mokytoja Lijana JuocCiené




STEAM ANKSTYVAJAME AMZIUJE

STEAM veiklos ankstyvoje vaikysteje padeda formuotis
pagrindiniams gebéjimams: lavina pojucius, démesio
iSlaikyma, sumanumg, reakcijg, kritinj mastymaq ir
broblemy  sprendima. Vaikai tampa smalsesni,
Kurybiskesni, savarankiskesni. Veiklos vyksta per

kasdienius zaidimus, projektus, patirtinj tyrinéjima.



MENAI IR KURYBA
TECHNOLOGIJOS



GAMTOS MOKSLAI
(STEAM)

S - Eksperimentai skatina smalsumg ir padeda suprasti
aplinkinj pasaulj. Sensorinés veiklos lavina kurybiskuma,
vaizduote, smulkigja motorikg, taktilinius jgudzius ir
demesio koncentracijg. Naudojamos jvairiy tekstury

medziagos, sensoriniai takeliai, stebimi gamtos reiskiniai.



VAIRIOS TEKSTUROS
GAS

I

MEDZIA

TYRINEJAME




BIRIU PRODUKTU TYRINEJIMAS

Sensorinis  pojuciy  lavinimas

vaikams padeda suvokti aplinkinj
pasaulj. Daznai naudojami maisto
produktai: dazyti ryziai, jvairiy

formy makaronai.




~TAKELIS IS GAMTINIUY MEDZIAGU"”

Sensorinis takelis - puiki
priemone lavinti orientacijq,
erdvin| suvokimg, balansg ir

bendrus koordinacijos

igudzius.




TYRINEJAM GAMTOS REISKINIUS




~MEDIS IS GAMTINIU MEDZIAGU"”
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Vaikstinéti ir rinkti rudens gérybes
isties labai smagu. Prisirinke lapu,
kankoréziy, kastony vaikai déliojo
medj. Lavinome  kidrybiskuma,
saviraiska, bendradarbiavimo,
smulkiosios motorikos, demesio

koncentracijos jgudzius.




+»KONSERVUOJU RUDENT"™

Ruduo ir konservavimas — du neatsiejami dalykai. O jei
uZkonservavus paty rudenj? Si idéja mums labai
patiko. Tam reikés pasiimti stiklainj, kibirélj ir iseiti j
rudenéjantj kiemelj. O ten, pririnkite kastonuy, giliu,

lapy Sakeliy, sudékite jas j indelj ir uzkonservuokite.
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. TRYPCIOJA EZYS TARP
LAPU"

Vaikai stebéjo ir tyrinéjo darzelio
teritorijoje augancius lapuocius medzius.
Ieskojo jvairiy medziy lapy: berzo, azuolo,

klevo.
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+EGLUTE SKAROTA, EGLUTE ZALIA"”




Ziema ir sniegas - tikra
laimé!Sniegq vaikams

patinka liesti, apziuréti, i
uostyti, net paragauti...

BEENE" Y .




Koks gyviunas  slepiasi
lékstéje? Lasinant pipete
vanden| ant popierinés
servetélés pamazu ryskéjo
piesinys.

Si veikla suzadino vaiky
smalsumgq. Vaikai stengesi
kuo greicCiau pilti vandenj
ir atspéti koks gyvunas
slepiasi.




~SKYLUCIU PASAULYJE"”

™
’P;;( Skyluéiy tyrinéjimas -
| puikus smulkiosios

motorikos jgudziy

lavinimas.




Tyrinéjant skylutes, vaikai ismoksta ir jtvirtina daug savokuy:
mazas - didelis, ilgas - trumpas, storas - plonas, telpa -
netelpa.




., ZMOGAUS KUNAS"

Is ko mes sudaryti?

Déliodami kuno dalis,

‘ vaikai susipazino su

%  kdno sandara, lavino
,,.'.‘,(‘l,' "y Jag . . .

y.  smulkigqjg motorika,
loginj mgstymaq,
skaiCiavimo -
matavimo jgudzius.
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TECHNOLOGIJOS
(STEAM)

T — Technologijos reiSkia sudétingesniy priemoniy pasitelkima

tyrimams.




~PAJUDINK
DAIKTA"

Vejas - tai oro judejimas.
Kuo stipresnis vejas, tuo
stipriau juda jvairus daiktai.
Vejai gali buti skirtingi, o nuo
jy stiprumo priklauso kokius

daiktus jie isjudina, pakelia.




., PASELES VEJAS "

Pririnke lapy, panaudoje
antrines zaliavas ir pripustg
baliong drauge sukureme

rudens sélsma...




Interaktyvios grindys su
spalvingais medziy lapais - tai
j[domi ir jtraukianti edukacine
priemoné jaunesnio amziaus
vaikams, lavinanti jy jgudzius,

kiirybiskumg bei démesinguma.
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INZINERIJA
(STEAM)

E — InZiner1jos pagalba vaikai atpazjsta problemas ir

1Sbando jvairius sprendimus.




~+NAMELIO STATYBOS™

Sekdami pasakg apie tris parselius,
pasiuléme vaikams pastatyti -
sukonstruoti parseliams namelius.
Vaikams buvo pateikta jvairios
formos kaladéliy, lenteliy, skutimosi
puty. Vaikai maste, kure kaip geriau
pastatyti namelj. Lavino vaizduote,
démesinguma, tarpusavio

bendradarbiavimag.




+GRYBU
KARALYSTEJE”

Vaikstant jstaigos kieme drauge
su vaikais aptikome grybuy.
ISskélém sau uzdavinj: kaip

pagaminti grybus is kamsciy,

plastilino ir keksiuky popieréeliy?




~+MEDIS"”

Gal sukonstruokime

medj is ritinéliy ir
lazdeliy? Iskilo
klausimas : o kur

obuoliai?




MENAI
(STEAM)

A — Menas skatina kiirybiSkuma.




Vaikai naudodami jvairias menines priemones ir kdrybiskai
iSreiksdami  savo fantazijg, gali kurti nuostabius
rankdarbius iS naturaliy gamtiniy medziagy. Eglés sakelés,
jvairuds lapai, kankoréziai, akmenukai, kastonai ar net
smulkis medzio gabaléliai tampa puikiomis kdrybinémis
priemonemis. Kurybai pasitelkiam ir netradicines
medziagas: plunksnas, maisto produktus, antrines

zaliavas.



SPALVINAME KITOKIOMIS
PRIEMONEMIS




,KALEDINIS ZAISLIUKAS”




+~RUDENINIS LAPAS”, ,PAVASARIO GELE"




MATEMATIKA
(STEAM)

M — Matematika moko skaicCiuoti, matuoti, analizuotsi...




Valkal mokosi matematikos naudodami gamtine medziaga:
kastonus, kankorézius, lapus. SkaiCiuodami, rtsiuodami pagal
dydj, spalvg ar formg bei sudédami tam tikra tvarka jie lavina
déemesinguma, loginj mgstyma, problemy sprendimg. Matavimo

veiklos padeda suprasti dydziy skirtumus ir sekas.



SKAICIAVIMAS, RUSIAVIMAS




SEKA, MATAVIMAS




DYDZIAI IR SKAICIAI




PRAKTINES VEIKLOS




Musy, pedagogy pareiga ugdyti laiminga
vaika nuo pat ankstyvos vaikystes,
sudarant galimybes kuo daugiau
eksperimentuoti, stebeti, kurti, suvokti,
Isiklausyti...




